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1. Simulacni hry: metodika uceni

s

ramec obvyklych postupl pfijimani informaci, jako je naslouchani a Cetba, a umoziuji G¢astniklim, aby vyznam
tvorili sami. Pfi aktivnim uceni se Gcastnici uci prostrednictvim osobnich zkuSenosti, pricemz pouzivaji a analyzuji
poznatky, jeZ ziskali z uCebnic a od uciteld.

Simulacni hry predstavuji na rozdil od pasivniho uceni zptsob aktivniho uceni. Aktivni zplsoby ucenf presahuji
¢

Simulacni hry zaroven podporuji otevienost viciodliSnym mysSlenkdm a pohledim navéc apodnécuji ke
kritickému posouzeni vlastniho stanoviska. Kazdy Gcastnik se musi zhostit role, ktera mu neni vlastni, presvédcivé
zastavat zajmy postavy, kterou predstavuje, a snaZit se tyto zajmy prosazovat pfi vyjedndvani - bez ohledu na to,
zda odpovidaji jeho skute¢nému stanovisku v dané zalezitosti, Ci nikoli.

Diky interakci s ostatnimi skupinami pak Gc¢astnici na vlastni klZi zaZivaji, jak sloZity proces rozhodovani probiha
v praxi a jak miiZe byt obtiZzné dosdhnout dohody se skupinami zastupujicimi Sirokou 3kalu zajma. U&astnici jsou
pfimymi svédky toho, jak se zajmy mohou zménit v disledku interakce sjinymi nazory anapady. Rovnéz se
dozvidaji, Ze jednani jsou Casto obtiznd, Ze nékteré cile se splnit nepodafi a Ze kazdy musi prokazat urcitou miru
ochoty ke kompromisu.

Stejné daleZity je i socialni aspekt simulaéni hry. Ucastnici musi pfijimat rozhodnuti pod ¢asovym tlakem, urcovat
priority a vypracovavat strategie. Spoluprace vradmci skupiny podporuje tymovou préci, zatimco diskuse mezi
skupinami rozviji vyjedndvaci schopnosti i schopnost pfistoupit na kompromis a diskutovat o obtiznych tématech.

Videalnim pfipadé se toto vse déje ,mimochodem, nebot Ucastnici hry si ¢asto ani neuvédomuji, Ze se udi.
Vyznamnou vyhodou simulacnich her je skutecnost, Ze kroky ucinéné v jejich pribéhu nemaji Zadné realné
duasledky; hry tudiz vytvareji pro uceni idealni prostredi.

Podtrzeno a secteno - diky aktivnimu pristupu, ktery simulacni hry podporuji, se Gcastnici uci s vétsi mirou reflexe,
jejich uceni ma trvalejsi vysledky a nabyva ucelenéjsi povahy. A jde-li vSe dobre, jsou simulacni hry rovnéz zadbavné
a vzrusujici.



2. Prehledné: tri témata

Tato simula¢ni hra nabizi tfi riizna témata, z nichZ si mohou lektofi a skupiny vybrat. KaZzdé téma se zabyva
jednim politickym navrhem z rGznych hledisek.

Narizeni o oznaceni pro etickou médu

Médni priimysl ma z pochopitelnych divodi Spatnou povést: znecisténi Zivotniho prostredi, nebezpecné
pracovni podminky, vykofistovani pracovnich sil a textilni odpad. Spotrebitelé o téchto otazkach pfilis
informovani nejsou. V rdmci simulace ,,Nafizeni o oznaceni pro etickou médu“ se zkoum4, zda a jak by
Evropska unie méla zavést univerzalni znacku pro eticky vyrabéné a prodavané odévy.

Tato simulace je fiktivni a neni zaloZzena na skute¢ném nafizeni EU.

Dalsi podrobnosti viz kapitola 4.1.

D

~~ Nafrizeni tykajici se emisi CO.u osobnich automobild
®—®

Ma-li byt do roku 2050 dosazZeno klimatické neutrality, musi Evropska unie zintenzivnit Gsili o snizeni emisi
sklenikovych plynd ve vSech odvétvich. Odvétvi dopravy hraje v této transformaci kli¢ovou Glohu. V ramci
simulace ,,Nafizeni tykajici se emisi CO, u osobnich automobil(i“ jednaji clenské staty EU o novém nafizeni,
kterym se ukladaji omezeni pro osobni automobily pohanéné fosilnimi palivy s cilem urychlit vyvoj, uvddéni
na trh a zavadéni elektrickych vozidel a celounijni dobijeci infrastrukturu.

Tato simulace vychazi z nafizeni (EU) 2019/631 (emisni normy CO; pro automobily, 17. dubna 2019)

a narizeni (EU) 2023/1804 (zavadéni infrastruktury pro alternativni paliva, 13. zari 2023).

Dalsi podrobnosti viz kapitola 4.2.

Zavedeni rdmce pro Al

V zajmu zajisténi odpovédného a udrZitelného rozvoje umélé inteligence (Al) navrhla Evropska komise
zavedeni ramce pro Al, ktery by reguloval vyvoj produktl Al pouZivanych v Evropské unii a jejich uvadéni
na trh. Zaroven si EU klade za cil stanovit globalni normy pro vyvoj Al a stat se globalni velmoci v oblasti Al.
Ustfednim bodem jednani, do nichZ jsou zapojeny €lenské staty EU, je ochrana zékladnich prav, ochrana
spotrebitele, konkurenceschopnost trhu, inovace a vedouci postaveni v oblasti technologii.

Tato simulace vychazi z nafizeni (EU) 2024/1689 (akt o umélé inteligenci, 13. Cervna 2024), které Komise
navrhla dne 21. dubna 2021, a je zasazena do roku 2023.

Dalsi podrobnosti viz kapitola 4.3.

V pripadé témat ,Narizeni tykajici se emisi CO. u osobnich automobilii“ a ,,Zavedeni rémce pro Al“ existuje
standardni verze pro skupiny bez pfedchozich znalosti EU, jakoZ i pokrocild verze pro tcastniky s pfedchozimi
znalostmi EU. Téma ,narizeni o oznaceni pro etickou médu“ je k dispozici pouze ve standardni verzi.



3. Koncepce hry

Ramcové podminky

Simulaéni hra ma Gcastnikiim poskytnout predstavu o fungovani Rady EU. Je tfeba zdUraznit, Ze jednéni mezi
Clenskymi staty jsou sice ¢asto obtiZna, presto vsak lze nalézt pfijatelné kompromisy a feSeni.

Na jedné strané by simulace jednéni Rady méla byt maximalné realisticka. Z tohoto divodu je zastoupen kazdy
Clensky stat, bez ohledu na to, kolik hract se simulaéni hry z(castni. Na druhé strané jsou nutna urcita zjednodusent,
aby bylo mozno dosdhnout kompromisu v omezeném casovém ramci. Proto se zajmy urcité zemé mohou nékdy
odchylovat od jejiho skute¢ného politického stanoviska. Mira zjednoduseni je vSak omezena na minimum, ¢imz je
zajisténo, Ze pozice jednotlivych zemi budou stale Uzce souviset se skutecnymi preferencemi dané zeme.

Aktivita je cilena na skupiny 20 aZ 50 osob. Co do véku, socialniho statusu a jiZ ziskanych znalosti mohou mezi
Gcastniky panovat rozdily.

Verze

Pokrocilé verze (,Nafizeni tykajici se emisi CO2 u osobnich automobil(“ a ,Zavedeni rdmce pro Al“) jsou navrZeny
pro skupiny s predchozimi znalostmi EU, jako jsou vysokoskolsti studenti relevantnich obord. Naproti tomu
standardni verze jsou vhodné pro skupiny bez predchozich znalosti EU. Kli¢ovy rozdil mezi standardni a pokrocilou
verzi spociva ve sloZitosti bod(l jednani a souvisejicich argumentd.

Celkova doba trvani simulace, v€etné Gvodu a vyhodnoceni, ¢ini 120 minut. Na pokrocilou verzi tématu ,,Zavedeni
ramce pro Al“ je velmi vhodné si vyhradit Casu vice.

SlozZitost riznych scénaru

Etickd moda k3
Regulace emisi CO: (standardni verze) G
Regulace emisi CO. (pokrocila verze)

Zavedeni rdmce pro Al (standardni verze)

Zavedeni ramce pro Al (pokrocila verze)

Role

Kazdy Gcastnik se ujme pridélené role. NeZ je simulacni hra zahdjena, musi lektor v zavislosti na poctu Gcastniki
rozhodnout, které role v ni budou zastoupeny. Vtabulkdch uvedenych vjednotlivych oddilech niZe je uveden
prehled roli spolu s pokyny pro jejich vybér podle velikosti skupin.

Lektofi plni Glohu sekretaridtu a poskytuji predsednictvi poradenstvi ohledné pribéhu hry. Ve skutecnosti funkci
sekretariatu vykonavaji zaméstnanci generalniho sekretariatu Rady.

Generalni sekretariat Rady zastupuje lektor nebo lektori. Evropskou komisi zastupuje vZdy jeden hrac. Zastupce
Evropské komise ma pravo b&hem jednani promluvit, aviak ned&astni se hlasovani. Ukolem Komise je pFedloZit
navrh nafizeni a pomoci Radé dosdhnout kompromisu. Ve hre se zohlednuje princip rotujiciho pfedsednictvi Rady.
Uloha pFedsednictvi je svéFena jednomu z Gcastnikd. Jeho Gkolem je predsedat jednanim a zprostfedkovavat
kompromis mezi ¢lenskymi stéty. Pri skutecnych jedndnich tento Gcastnik sedi vedle ministra ¢lenského statu, jenz
Radé aktualné predseda. Vsichni ostatni hraci zastavaji lohu ministr( clenskych statt EU.



Vybér mistnosti

Hra by méla probihat v mistnosti schopné pojmout skupiny Citajici az 50 G¢astnikd. Chceme-li Gcastnikliim pomoci,
aby se s pridélenymi rolemi co nejvice ztotoznili, je Zadouci, aby mistnost ajednaci stdl plsobily maximalné
autenticky; za timto Gcelem lze na stlil umistit cedulky s oznacenim jednotlivych zemi a vlajecky.

Jednaci stdl je vhodné umistit doprostied mistnosti. U tohoto stolu jsou usazeni ministfi ¢lenskych statl a zastupce
Evropské komise. VSichni Ucastnici by se méli ke stolu vejit. Zastupuje-li nékterou zemi vice neZ jeden ministr, mlize
se stét, Ze jeden z nich bude muset zasedat v druhém fadé - v takovém pfipadé by je mél lektor vybidnout, aby si
v urCitém okamzZiku mista vyménili. Jeden ministr mlZe napfiklad hovofit béhem prvniho kola oficidlnich jednani
a druhy pak béhem kola druhého.



4. Tri témata podrobnéji

4.1 Nafrizeni o oznaceni pro etickou médu

V dnednim globalizovaném svété se mnozi z nas Gcastni vykofistovani pracovnich sil - staci si jen koupit tricko.
KonfekEni prdmysl zaméstnava na celém svété priblizné 60 milionl pracovnikd. Z toho 70 % Cini Zeny, jez vétSinou
pracuji cely den za ubohou mzdu.

Textilni prdmysl plsobi iSkody na Zivotnim prostredi: v roce 2016 byl odpovédny za5 aZ 10 % celosvétového
znedisténi ovzdusi. Kromé toho je 20 % veskerého znecisténi sladké vody zplisobeno Upravou a barvenim textilu.
Zatimco ekologické a socialni povédomi obcantl EU se zvySuje, trzni podil tzv. rychlé mdédy (,fast fashion“) se

v segmentu nizkych az stfednich cen blizi hodnoté 80 %. Jedinou moznost, jak zlepsit pracovni podminky a omezit
znedisténi Zivotniho prostredi, predstavuje ovsem maéda eticka Ci ,,pomaléd“ (,,slow fashion®).

Ackoli je etickd méda v soucasné dobé velmi diskutované téma, neexistuje dosud pro eticky vyrobené odévni zboZi
jednotna znacka EU. Vsoucasné dobé je oznacovani etické mddy zaloZeno na smésici rliznych vnitrostétnich,
regionalnich, verejnych a komercnich systémd.

Dalsi informace a (idaje o aktudlnim vyvoji naleznete na internetové strance:

Evropska komise, vnitini trh, primysl, podnikani a malé a stfedni podniky: pravni predpisy tykajici se
textilu a odéva, https://ec.europa.eu/growth/sectors/fashion/textiles-clothing/legislation _en
(15/03/2019)

Evropska komise: Obc¢ané EU a rozvojova spoluprace. Zvlastni prizkum Eurobarometr

¢. 537,https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/2952 (16/07/2025)

Stredisko zdrojl pro podnikani a lidska prava (2018), Evropsky textilni primysl a néleZita angaZovanost

v oblasti lidskych prav: Klicové udalosti, ohlasené pripady porusovani lidskych prav a osvédcené postupy,
https://www.business-humanrights.org/sites/default/files/EU_Textile Briefing Final.pdf (15/03/2019)

Simulace jde o krok dal. V reakci na rostouci zajem obcan(i EU o udrzitelné a eticky vyrabéné produkty vypracovala
Komise navrh narizeni, jimZ ma byt vytvoreno oznacdeni pro etickou médu. Planované oznaceni se bude zamérovat
zejména na socialni standardy. Rada pro konkurenceschopnost musi nyni v rdmci fadného legislativniho postupu
projednat spolecny postoj a dospét k rozhodnuti. Souhlasi Rada se zavedenim oznaceni? Jaké standardy museji
vyrobci dodrZovat, aby toto osvédceni ziskali?

PFevaznd c¢ast znéni ndvrhu jiz byla dohodnuta na Grovni pracovni skupiny a na Grovni Coreperu. Navrh je tedy
mnohem jednodussi, neZ by tomu bylo ve skutecnosti, avSak obsahuje dva politicky citlivé body, které musi
projednat ministfi. Pro kazdy ¢lanek existuji tfi moznosti (z nichZ je tfeba si jednu zvolit), pficemz dalSich
kompromis( lze dosdhnout béhem vyjednavani.


https://ec.europa.eu/growth/sectors/fashion/textiles-clothing/legislation_en
https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/2952
https://www.business-humanrights.org/sites/default/files/EU_Textile_Briefing_Final.pdf

NedoresSené otazky (uvedené ve formé odrazek) jsou tyto:

Clanek 1: Minimalni sociélni standardy
Oznaceni pro etickou médu - Grovné

Vysoké socialni standardy, které zajistuji Zivotni minimum, zakazuji détskou a nucenou praci a zarucuji
dobré a bezpecné pracovni podminky.
nebo

Stiedni socialni standardy, které zakazuji détskou anucenou praci azaruCuji minimalni pozadavky
na mzdy a pracovni podminky.
nebo

Zakladni socialni standardy, které odstranuji nejhorsi formy détské prace a zakazuji nucenou praci.

Clanek 2: Zavazn4 povaha kritérii

Pfisna opatreni: Povinnost podnikll prokazat, Ze standardy dodrZuji; vopacném pripadé se budou
zodpovidat pred evropskymi soudy.

nebo

Méné prisna opatreni: Kontroly na misté, jejichZ prostfednictvim nezavislé subjekty zjistuji, zda jsou
dohodnuté standardy plnény.

nebo

Mirna opatreni: Obecné definované zavazky (,kodex chovani“) - maloobchodni prodejci dodrzuji
standardy na zakladé vlastnich opatreni, kterd sami pfijmou.

Pridéleni roli

Nasledujici zemé sdileji nékteré z argumenti:

Madarsko
Bulharsko Finsko Belgie .
i LotySsko
Chorvatsko Nizozemsko Dansko
. Litva
Rumunsko Svédsko Irsko
Slovensko
Cesko Recko
Kypr Rakousko
Estonsko Malta
Francie Némecko
. Polsko Portugalsko
[talie Lucembursko . 5
Slovinsko Spanélsko

Rozdéleni roli pro rlizné velikosti skupin viz kapitola 5.



D

s 4.2 Nafrizeni tykajici se emisi CO, u osobnich automobilli

vy

Jako smluvni strana Pafizské dohody se EU zavézala bojovat proti zméné klimatu. V evropském pravnim rdmci pro
klima si EU stanovila jako cil dosahnout do roku 2050 klimatické neutrality. Proto je nutné vyrazné sniZit emise
sklenikovych plyn(. EU se snaZi potfebného sniZeni dosahnout prostrednictvim Zelené dohody pro Evropu, ktera
predstavuje kli¢ovou iniciativu Evropské komise jmenované na obdobi let 2019-2024.

Uspéch Zelené dohody je zna&né zavisly na odvétvi dopravy. V roce 2019 je situace takova, Ze pravé odvétvi
dopravy produkuje ¢tvrtinu vSech emisi sklenikovych plynd v EU. Zdrojem 60 % téchto emisi jsou osobni
automobily a motocykly. Je vSeobecné zndmo, Ze sniZzovani emisi v odvétvi dopravy je mimoradné obtizné. Jen
v segmentu silni¢ni dopravy byl v obdobf let 1990-2019 zaznamenan nardst emisi 0 28 %.

Dalsi informace a (idaje o aktudlnim vyvoji naleznete na internetové strance:

m  Evropska komise, evropsky pravni ramec pro klima, https://climate.ec.europa.eu/eu-action/european-
climate-law_en (07/03/2019)

= Evropska komise, vykonnostni normy pro emise CO; pro osobni automobily a dodéavky,
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/transport/road-transport-reducing-co2-emissions-vehicles/co2-

emission-performance-standards-cars-and-vans_en (07/03/2025)

= Evropska agentura pro Zivotni prostredi, Doprava a mobilita, https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-
depth/transport-and-mobility (07/03/2025)

Simulace se zabyva vyhradné emisemi CO. z osobnich automobill a vychézi z jednani z roku 2019 o navrhu
narizeni o emisich CO, z novych osobnich automobill a o zavadéni infrastruktury pro elektricka vozidla. Planované
narizeni se zaméfi na lhitu pro registraci automobild na fosilni paliva a na dobijeci stanice na silnicich ve viech
¢lenskych statech EU. Rada pro dopravu, telekomunikace a energetiku musi nyni v rdmci Fadného legislativniho
postupu projednat spole¢ny postoj a dospét k rozhodnuti. Souhlasi Rada se zavedenim tohoto nafizeni? Na jakych

svs

cilech se clenské staty dokazi dohodnout?

Prevazna ¢ast znéni ndvrhu jiz byla dohodnuta na trovni pracovni skupiny a na Grovni Coreperu. Navrh je tedy
mnohem jednodussi, neZ by tomu bylo ve skutecnosti, avSak obsahuje dva politicky citlivé body, které musi
projednat ministfi. Pro kazdy clanek existuji moZnosti (z nichZ je tfeba si jednu zvolit), pricemz dalSich
kompromist lze dosahnout béhem vyjednavani.


https://climate.ec.europa.eu/eu-action/european-climate-law_en
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/european-climate-law_en
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/transport/road-transport-reducing-co2-emissions-vehicles/co2-emission-performance-standards-cars-and-vans_en
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/transport/road-transport-reducing-co2-emissions-vehicles/co2-emission-performance-standards-cars-and-vans_en
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/transport-and-mobility
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/transport-and-mobility

Nedoresené otdzky (zvyraznéné tucné) jsou tyto:

Standardni verze

Clanek 1

Registrace novych vozidel se spalovacimi motory (pohanénymi benzinem nebo naftou) se postupné ukondi.
Od roku 2030/2035/2040/2050 nebude mozZné v EU registrovat nové automobily s benzinovym nebo naftovym
pohonem.

Clanek 2

Clenské staty se zavazuji k / usiluji o vybudovani sit& dobijecich stanic pro elektricka vozidla. Vzdalenost mezi
dobijecimi stanicemi nesmi byt vétsi neZ 40/60/80/100 kilometrd.

Pokrocila verze

Clédnek 1
A) Registrace novych vozidel se spalovacimi motory (pohanénymi benzinem nebo naftou) se postupné
ukonci. Elektrické automobily musi do roku 2025/2027/2030 predstavovat 25/40/50/55/75 % nové
registrovanych vozidel.
B) Od roku2030/2035/2040/2050 nebude moZné v EU registrovat nové automobily s benzinovym nebo
naftovym pohonem.

Clanek 2
A) Clenské staty se zavazuiji k / usiluji 0 vybudovani sité& dobijecich stanic pro elektricka vozidla.
B) Sit dobijecich stanic pokryva transevropskou dopravni sit (TEN-T) / vSechny dalnice. Vzdalenost mezi
dobfijecimi stanicemi v rdmci uvedené sité nesmi byt vétsi neZ 40/60/80/100 kilometrd.
Pridéleni roli

Nasledujici zemé sdileji nékteré z argument(i:

Malta Finsko Rakousko Francie

Litva Recko Belgie Né&mecko

Irsko Slovinsko Nizozemsko Slovensko

Lucembursko Svédsko Dansko Italie
Lotyssko Polsko
Estonsko
Bulharsko Madarsko
Portugalsko -

Rumunsko Chorvatsko . B

o Spanélsko

Cesko Kypr

Rozdéleni roli pro rizné velikosti skupin viz kapitola 5.
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o
C@?J 4.3 Zavedeniradmce pro Al

Uméld inteligence (Al) se rychle vyviji a nabizi feSeni pro vSechny oblasti Zivota, podnikani a spolecnosti. Digitalni
produkty byly dosud regulovany pouze prostrednictvim obecného nafrizeni o ochrané osobnich Gdaj (GDPR),
nafizeni o digitélnich sluzbach a dalSich rdmct v oblasti bezpecnosti a lidskych prav, jako je Listina zakladnich
prav EU, kterd se vztahuje na pravo na soukromi a nediskriminaci. Nebyl vSak zaveden zadny zvlastni rdmec pro
vyvoj Al a jeji uvadéni na trh.

V rdmci své Strategie kybernetické bezpecnosti pro digitalni dekadu si EU klade za cil stat se lidrem v oblasti Al
a zaroven zajiStovat zakladni prava, ochranu spotrebitele, konkurenceschopnost trhu, inovace a vedouci
postaveni v oblasti technologii. JAdrem diskusi je legislativni ndvrh Evropské komise, jehoZ cilem je regulovat
vyvoj Al v rdmci EU. Jednani probihaji od roku 2021. Dalsi informace a Gdaje o aktudlnim vyvoji naleznete

na internetové strance:

Evropska komise, Evropska digitalni dekada, https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/europes-

digital-decade (20/04/2025)
Evropska komise, Evropsky pristup k umélé inteligenci, v€etné harmonogramu smérujiciho k aktu EU

o umélé inteligenci, https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-approach-artificial-
intelligence (20/04/2025)

Evropské komise, akt o umélé inteligenci, https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/regulatory-
framework-ai (20/04/2025)

Evropsky parlament, Akt EU o umélé inteligenci: prvni nafizeni o umélé inteligenci,

https://www.europarl.europa.eu/topics/cs/article/20230601ST093804/akt-eu-o-umele-inteligenci-prvni-

narizeni-o-umele-inteligenci (08/06/2023)

Evropské rada, Prinosy a rizika umélé inteligence, https://www.consilium.europa.eu/cs/policies/benefits-

and-risks-of-ai/ (20/04/2025)

Simulace je zasazena do roku 2023 a navazuje na zavérecné kolo jednani, které je zapotrebi k dosazeni dohody

o spole¢ném aktu EU o umélé inteligenci. BEhem predchozich jednani jiZ bylo projednano nékolik aspektd, jako je
definice a poZadavky na modely Al s nepfijatelnym rizikem, nizkym rizikem a aplikacemi bez rizika. Hlavni
nedofesené otazky se zaméruji na klasifikaci rizik pro vysoce rizikové aplikace Al, kterd se mizZe ridit bud
pristupem zaloZenym na schopnostech, kdy jsou systémy Al klasifikovany na zakladé svych technologickych
schopnosti, nebo pfistupem zaloZenym na Gcelu, v némZ je Al povaZovéna za vysoce rizikovou, pokud se pouZziva
v konkrétnich odvétvich.

Pokrocila verze simulace se rovnéz zabyva pozadavky na vysoce rizikové systémy Al a predstavuje volbu mezi
preventivnim, pevnym a flexibilnéjSim rdmcem.
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NedoresSené otazky (uvedené ve formé odrazek) jsou tyto:

Standardni verze

Clanek 1

EU pfijima spoleCnou normu pro fizeni rizik pti vyvoji, uvadéni na trh, dovozu a pouZivani systém( umélé
inteligence (Al). Tyto systémy jsou klasifikovany jako systémy obnasejici nulové, nizké, vysoké nebo nepfijatelné
riziko (viz pfiloha I). Pro Gcely definice ,vysoce rizikovych“ systému Al pfijme EU
klasifikaci rizik zaloZenou na schopnostech: riziko se stanovi se zietelem k technickym
schopnostem systému
nebo
klasifikaci rizik zaloZenou na ui€elu: riziko se stanovi na zakladé zamysleného pouZiti Al v citlivych
odvétvich.
Na zakladé této klasifikace rizik musi ,vysoce rizikové“ systémy Al pred zprovoznénim projit prisnym testovanim.

Clanek 2

Ustanoveni ¢lanku 1 se vztahuje na vSechny systémy Al
bez vyjimky
nebo
bez vyjimky, neni-li systém vyvinut jako systém s otevienym zdrojovym kédem
nebo
s vyjimkou pFipadu, kdy jsou vyvinuty malymi podniky a startupy
nebo
s vyjimkou pfipadu, kdy jsou vyvinuty pro vojenské nebo obranné ucely
nebo
s vyjimkou pFipadu, kdy jsou vyvinuty pro uicely narodni bezpecnosti, Fizeni migrace nebo ochrany
hranic.

Pokrocila verze

Clanek 1A

EU pfijima spoleCnou normu pro fizeni rizik pti vyvoji, uvadéni na trh, dovozu a pouZivani systém( umélé
inteligence (Al). Tyto systémy jsou klasifikovany jako systémy obnasejici nulové, nizké, vysoké nebo nepfijatelné
riziko (viz pfiloha I). Pro tGcely definice ,vysoce rizikovych“ systému Al pfijme EU
klasifikaci rizik zaloZenou na schopnostech: riziko se stanovi se zietelem k technickym
schopnostem systému
nebo
klasifikaci rizik zaloZenou na ui€elu: riziko se stanovi na zakladé zamysleného pouZiti Al v citlivych
odvétvich.
Na zakladé této klasifikace rizik musi ,vysoce rizikové“ systémy Al pred zprovoznénim projit prisnym testovanim.

Clanek 1B

Béhem vyvoje ,vysoce rizikovych* systému Al musi vyvojafi uplatiovat
pFistup predbézné opatrnosti: dodrZovat pfisné standardizované poZadavky na testovani
nebo
flexibilni pFistup: pred zprovoznénim modelu Al provést vlastni hodnoceni.

(viz priloha )
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Clanek 2
Ustanoveni ¢lanku 1 se vztahuje na vSechny systémy Al
bez vyjimky
nebo
bez vyjimky, neni-li systém vyvinut jako systém s otevienym zdrojovym kédem
nebo
s vyjimkou pFipadu, kdy jsou vyvinuty malymi podniky a startupy
nebo
s vyjimkou pFipadu, kdy jsou vyvinuty pro vojenské nebo obranné ucely
nebo
s vyjimkou pFipadu, kdy jsou vyvinuty pro iicely narodni bezpecnosti, Fizeni migrace nebo ochrany

hranic.

Pridéleni roli

Nésledujici zemé sdileji nékteré z argumentd:

Némecko Francie
] Chorvatsko
Belgie Rakousko i
) Italie
Kypr Dansko
. Slovinsko
Recko Rumunsko
.. Nizozemsko
Spanélsko Polsko
Cesko
Malta Finsko
Estonsko
Lucembursko . Irsko
Madarsko .
Bulharsko Svédsko
Loty3Ssko
Slovensko ) Portugalsko
Litva
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5. NezZ hra zacne: materialy, priprava a planovani

Mistnost by méla byt usporadana podle zasedaciho poradku (viz oddil o vybéru mistnosti vyse).
Kromé toho bude zapottebi nasledujici:

e pocitac a pfipojeny projektor,

e popisy roli s ohledem na pocet Gcastniki (pro kazdy scénar viz oddil o rolich vyse). Je-li
G&astnik(i méné neZ 29, budou néktefi z nich zastupovat dvojici zemi. U&astnici obdrzi
popis role tykajici se jedné nebo dvou zemi,

e jmenovky s ohledem na pocet Gcastnikl (pro kaZdy scénar viz oddil o rolich vyse),

e cedulky s oznacenim zemé,

e stolni zvonek,

e sacek nebo krabi¢ku na jmenovky.

Na co je pred zahajenim hry jesté tfeba pamatovat:

e spustit na pocitaci powerpointovou prezentaci,

e do sacku i krabicky vlozit spravny pocet jmenovek,

e najednaci stll umistit cedulky s oznacenim jednotlivych zemi,

e najednaci stll umistit k odpovidajicim oznacenim zemi popisy roli, potiSténou stranou
dold.

Rozdéleni roli podle velikosti skupiny

Sestava-li skupina z 29 Gcastnikl, bude kazdy ¢lensky stat zastoupen jednou osobou (27 ¢lenskych statd + Evropska
komise + predsednictvi).

Pozndmka: Je rovnéz mozné, aby Ulohu predsednictvi nebo Komise prevzal lektor. V tomto ohledu je rozhodnuti
na lektorovi, vzhledem k jeho preferencim a ke kontextu.

Sestava-li skupina z 30 nebo vice Ucastnikl, budou nékteré cClenské staty zastoupeny dvéma osobami (oba v roli
ministra). Pokud se napfiklad skupina sklddd z33 Gcastnikl, budou Belgie, Francie, Némecko a Rakousko
zastoupeny dvéma osobami, avSak kazda zemé bude mit pouze jeden hlas. Oba ministfi by vSak méli mit moznost
vystoupit - napfiklad jeden bude hovofit v prvnim kole oficidlnich jednéni, druhy ve druhém; nebo jeden predlozi
postoj k ¢lanku 1, druhy k ¢lanku 2.

Je-li Ucastnikl méné nez 29, mél by Glohu predsednictvi a Komise prevzit lektor, aby pokud moZno nebylo tfeba
sniZzovat pocet pritomnych zemi.

Je-li tcastnikli méné nez 27, nékteré lenské staty se jednani nebudou moci zGcastnit. Aby bylo zajisténo vyvazené
zastoupeni argumentd, mél by byt sniZen pocet clenskych statll z riznych skupin zemi, které nékteré z argumentl
sdileji.
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6. Prubéh hry: poradi jednotlivych fazi, Gloha lektort

Uloha lektor( (generalni sekretariat Rady)

Lektori by méli zajistit, aby vSichni Gcastnici chapali smysl hry, scénar a pravidla. Dale by lektofi méli G¢astnikiim
vysvétlit, Ze:

a) hrajihru, tzn. Ze jejich jednani nebude mit Zadny trvaly dopad na jejich redlny Zivot a Ze zjmy a argumenty
spojené s jejich roli nebudou povazovany za jejich osobni nazory,
b) hrafunguje a je zdbavnd pouze za predpokladu, Ze vSichni Gcastnici hraji s ndlezitym nasazenim.

V priib&hu lektofi vykonavaji Glohu sekretaridtu a méli by zlstavat maximalné v pozadi. Cim méné lektofi do hry
zasahuji, tim |épe hra funguje.

Lektofi vSak museji byt pFipraveni zasahnout, bude-li to tfeba. Mezi jejich tkoly patfi:

e zodpovidat otazky ohledné obsahu hry a jejich pravidel, ohledné organizacnich a technickych problém,
harmonogramu atd.;

e sledovat dynamiku hry a v pfipadé potfeby ovliviiovat jeji smérfovani (napf. hovorit s nékterymi hraci);

e sledovat dynamiku v rliznych skupinach a v pripadé potreby zasahnout;

e  zajistit, aby byli vSichni Gcastnici do hry zapojeni a aby vysledkem nebylo roz¢arovani z politiky nebo
politického procesu; dobra simulaéni hra zajem Ucastnikd o politiku posiluje;

e sledovat harmonogram a v pfipadé nutnosti jej G¢astnikiim pfipomenout;

e dokumentovat dileZité aspekty hry a sledovat chovani pfi vyjednavani pro ticely hodnoceni.

Pozn.: SloZitost vyjednavaciho procesu miZe byt pro nékteré ucastniky prilis velkou vyzvou s ohledem na velké
mnoZstvi informaci avzhledem knarokim kladenym na jejich vyjadrovaci, presvédCovaci aargumentacni
schopnosti. Lektofi by méli byt schopni presvédcit méné sebevédomé castniky a ujistit je, Ze jejich napady
a prispévky jsou legitimni a Ze stoji za to se hry Gcastnit. V idedlnim pripadé se ,slabsim“ ¢lendm tymu dostava
pomoci od ostatnich.
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Faze Cinnosti Uloha lektort Materialy a vybér mistnosti Doba trvani
Prichod Do mistnosti vchazi 20-50 Gcastnikd. Pri prichodu si Pokud lektor predem zna skutecny pocet Jmenovky Pred
ucastniki kavidy z Ifratiiélf}/vvytéhrjejr,nen'O\iku ur(V:ujl"cijeho roli L'Jéast,nl'kﬁ, p.Fidélitjmenovky hned,pfivvstup,)u' Jednaci stiil pro dany poZet astniki zaCatkem
a Clensky stat Ci Clenské staty, jez zastupuje. do mistnosti. Pokud tomu tak neni, G¢astnici se . , . hry
diai K daif. iakmile Sichni uprostred mistnosti
U&astnici se posadi k jednacimu stolu, kde jsou jejich uf? |ajmenov y s€ rozdayi, Jakmiie Jsou vsichint _ .
p . . pritomni. Oznaceni zemi na stole
mista oznacena cedulkami.
Ukazat Gi¢astnikiim jejich mista. Popisy roli na stole u kazdého mista,
e . o L potisténou stranou doli
Vysvétlit icastnikiim, ktery ¢lensky stat vykonava
predsednictvi a jak probiha jejich spoluprace.
Uvod U&astnici se ujmou svych roli. Uvitat Gcastniky. U&astnici jsou usazeni u stolu. 10 min.
Seznami se s kontextem a obsahem simulace. Vysvétlit kontext a zadani. Podklady pro lektora
Prostuduji si harmonogram, svoji roli a své Ukoly ve hie. | Vysvétlit pravidla hry, harmonogram a pfijeti role. | Projek¢ni plocha
Powerpointova prezentace
Pfriprava U&astnici si prectou popisy svych roli. Zodpovidat dotazy jednotlivych Gcastnikd. U&astnici jsou usazeni u stolu. 30 min.

Projednaji v rdmci svého tymu obsah a strategii, vymezi
svlj postoj k navrhu nafizeni a zapisi si dalsi argumenty.

Setkavaji se s dalsimi ¢lenskymi staty, s nimiz maji
nékteré argumenty spolecné.

Kazdy Clensky stat si pripravi kratké Gvodni prohlaseni
(max. 1 min.), v némZ objasni své postoje k obéma
¢lankdm. MdZe pritom pouZzit podklady obsazené

v popisu role.

Uvodni prohlaseni (max. 1 min.) si pfipravi rovnéz
Komise a predstavi v ném svij navrh. Podklady jsou
obsaZeny v popisu role.

Predsednictvi si také pfipravi Gvodni prohlaseni, v némz

ostatni Gcastniky uvitd. Podklady jsou obsazeny
v popisu role.

Informovat predsednictvi: vysvétlit, jaké jsou jeho
ukoly a jak zahdjit oficidlni jednani, jak jednéni
ridit a jak dosahnout kompromisu.

Informovat Komisi: vysvétlit, jaké jsou jeji Gkoly

a jak prezentovat a obhadjit predmétny navrh.

Zajistit, aby si vSechny skupiny pfipravily sva
Gvodni prohlasent.

Sledovat cas.

V pripadé potreby se mohou setkat

k rozhovordm s jinymi ¢lenskymi
staty, s nimiz maji nékteré argumenty
spolecné.




Oficialni jednani | Oficialni jednani zahajuje predsednictvi (sedici vedle Sledovat dynamiku hry. VSichni ministfi a zastupce Komise 35 min.
delegace clenského statu, jenz Radé aktualné predseda . o no jsou na svych mistech u stolu.
. ) Pripominat dcastnikim harmonogram.
ve skuteCnosti). . C
v vy . PFedsednictvi sedi vedle delegace
. . . o o V pfipadé potreby: poskytovat poradenstvi N B T . L
Nasledné Komise predloZi svij navrh narizeni. N S o . . Clenského statu, jenz Rade aktualné
predsednictvi a dalSim skupinam, zodpovidat Fedsed
Poté Clenské staty prezentuji své postoje k ndvrhu dotazy jednotlivych Gc¢astnikd. predseda.
v jednominutovych Gvodnich prohlasenich (tour de Stolni zvonek pro predsednictvi.
table). Budou vyzvany, aby objasnily, zda sdileji nékteré
postoje s jinymi ¢lenskymi staty, napr. ,Nas postoj je
Xyz, oz zhruba odpovida postoji clenského statu X.“
Pochopitelné mohou prednést dopliiujici argumenty.
V pfipadé, Ze zbyva Cas, nasleduje oteviena diskuse,
kterou moderuje predsednictvi.
Interni diskuse Clenské staty se mohou vzdalit od jednaciho stolu V pfipadé potreby: poskytovat poradenstvi U&astnici se setkavaji ve skupinach 10-20 min.
k internim diskusim. ohledné moznych kompromisnich rfeSeni. kdekoli v mistnosti.
Mohou tak posoudit aktualni kolo jedndni Poskytovat poradenstvi predsednictvi
a prodiskutovat mozné kompromisy. a podporovat ho pfi pfipravé kompromisniho
Predsednictvi vypracuje kompromisni navrh. navrhu.
Oficialni jednani | Delegati se vrati k jednacimu stolu. Pfedsednictvi Sledovat dynamiku hry. U&astnici (ministfi + pfedsednictvi + 15-25 min.

arozhodovani

prednese kompromisni navrh.
Clenské staty kratce projednaji mozné zmény navrhu.

Predsednictvi necha o viech slibnych kompromisnich
navrzich hlasovat.

Postoj Rady je pfijat, pokud s nim souhlasi alespori 55 %
Clenskych statd, které zastupuji alespon 65 %
obyvatelstva EU. V idealnim pripadé je cilem vzdy
dosazeni jednomyslného souhlasu, avSak neni-li to
mozné, pouZzije se pravidlo dvoji vétsiny.

Pripominat Ucastniklim harmonogram.

V pripadé potreby poskytovat poradenstvi
predsednictvi a dalSim skupindm, zodpovidat
dotazy jednotlivych Gc¢astnikd.

V pripadé potfeby pomoci predsednictvi
s hlasovanim.

Komise) jsou usazeni u jednaciho
stolu. Lektor (vykondvajici Ulohu
sekretariatu) sedi vedle predsednictvi.

Predsednictvi ma pro dohled nad
hlasovanim k dispozici hlasovaci
kalkulator na notebooku nebo
na mobilnim zafizeni.
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Zavérecna
diskuse

U&astnici vystoupf ze svych roli.
Diskutuji o hfe a porovnaji ji s realitou.

Maji prileZitost klast otazky a poskytnout zpétnou
vazbu.

MoZné otazky k diskusi:

o Jakjste se ve své roli citili?

e Jak byste k rozhodnuti dospéli v redlném
Zivoté?

e Cojste se dozvédéli o praci Rady?

Objasnit rozdilné a podobné aspekty hry a reality.

PoZadat o zpétnou vazbu:
e Cosevam na hre libilo?
e Co by bylo mozné na hre zlepsit?

Viz také aspekty zaverecné diskuse vénované
Jjednotlivym tématim v oddile 7.

20-30 min.

Celkem

120-150
min.
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7. Dohrano: tipy pro hodnoceni

Hodnoceni je velmi dilezité pro zajisténi trvalych vysledk(l vzdélavani. Diky nému pokracuje proces rozvoje znalosti
a dovednosti, ziskané poznatky jsou zasazeny do souvislosti a propojeny s realitou. Hodnoceni proto G¢astnikiim
umoZniuje vystoupit z roli, pomaha jim posoudit nabyté zkusenosti a objasriuje pripadné konflikty, které mohly
béhem hry vyvstat.

Po skonceni hry jsou hodnoceny vysledky hry ijeji pribéh a pokud mozZno jsou propojovany s dfive ziskanymi
poznatky. lhned po zavrseni hry je nesmirné dlleZité umoZnit GCastnikiim, aby ze svych roli opét vystoupili. Jako
symbolicky projev tohoto aktu by méli vratit své jmenovky. Pro Ucely nasledné reflexe a diskuse o celé hre je
dulezité, aby se Gcéastnici vratili ke své skutené identité.

Hodnoceni se v zasadé provadi ve Ctyfech fazich, jeZ jsou popsany niZe.

Intuitivni analyza

Cilem této faze je dovést icastniky k tomu, aby opustili své role. Tato pocatecni analyza mdZe zahrnovat oprosténi
se od frustrace nebo vyjadreni emoci. Klicové otazky:

e Jak probihala vase tcast ve hie?
e Jakjste se ve své roli citili?

Vhodnou metodou pro vedeni diskuse je bleskovy brainstorming: lektor za Ucasti celého kolektivu shromazduje
od UcCastnikl kratké Gstni podnéty. Ani lektor, ani Gcastnici by se vtéto fazi neméli k pozndmkam ostatnich
vyjadrovat. Odpovédi mohou byt formulovany napriklad takto:

e ,Bylotozabavné, ale vycerpavajici.”
e ,PrisSlo miobtiZzné dosahnout dohody.*
e ,Bylo zajimavé vidét, jak politickd jednani funguji.”

Reflexe a hodnoceni s odstupem

Béhem této faze je analyzovan priibéh samotné hry. Aby Gcastnici byli s to dospét ve hie k dohodé, museli se vzdat
nékterych svych vychozich stanovisek. Reflexe miZe zahrnovat diskusi o mitfe, dojaké Ucastnici museli své
pocatecni postoje opustit. Probihat miZe v plénu nebo ve skupinach, kdy spolecné diskutuiji ti, kdo méli v rdmci hry
spolecné nékteré argumenty. Klicové otazky:

e Jaklze popsat pribé&h hry? (U&astnici jsou dotazovani, do jaké miry museli &init kompromisy.)
e  Které argumenty byly obzvlasté presvédcivé?

e Bylo obtiZzné dosahnout dohody? Pokud ano, proc¢?

e Ve kterych okamZicich doslo v pribéhu hry ke zvratliim?

Porovnani s realitou
V této fazi jsou dalezité nasledujici klicové otazky:

e  Co bylo realistické? Co bylo nerealistické?
e Jak byste k rozhodnuti dospéli v redlném Zivoté?
e Jaky by byl s ohledem na vysledky jednani podle vas dalsi vyvoj udalosti?

U&astnici obvykle vnimaji jako nerealistické ty aspekty hry, které jsou ve skutegnosti realistické, byt ne na prvni
pohled. Nékteré priklady a mozna vysvétleni:

e Hra byla mnohem kratsi neZ skutecny politicky proces.“
Ano, samoziejmé. | ve skutecnosti vSak musi byt vétsina politickych rozhodnuti uc¢inéna pod ¢asovym
tlakem. Simulace ma navodit stres a tlaky, které jsou soucasti politickych vyjedndvani, situace, kdy je
nutné nalézt kompromis, a atmosféru Casové tisné, ve které jsou nékdy konecna politicka rozhodnuti
prijimana. Navrhy nafizeni maji vétsinou vétsi mnozstvi clanku. Pro Gcely této hry se ma za to, Ze vSechny
zbyvajici ¢lanky jiz byly dohodnuty na Grovni pracovni skupiny a Coreperu. Na Grovni ministrii zbyva
projednat pouze dva politické body, konkrétné dva ¢lanky, kterymi jsme se dnes zabyvali.



e, Nebyli jsme s tématem dostatecné obezndmeni, neméli jsme Zadné informace o kontextu.

Ve skutecnosti probihaji konzultace sodborniky, zajmové skupiny poskytuji podnéty a provadéji se

prizkumy. VétSina politik(l by se vSak nakonec shodla, Ze Casto nemaji dostatek informaci.

e Vystupovali jsme v pridélené roli.“

Ministfi v Radé pochopitelné pridélené role nehraji. AvSak vzhledem k tomu, Ze nevystupuji jako soukromé

osoby s osobnimi nazory, spojitost se hrou existuje. Zastupuji vlddu své zemé a maji konkrétni mandat

k jednani. M0Ze se tudiZ snadno stat, Ze se mandat, jejz od své vlady obdrzeli, neshoduje s jejich osobnim

pohledem na véc. V takovém pripadé pak i oni svou roli pfece jen hrat museji.

Ke srovnani scénare fiktivni hry sfadnym legislativnim postupem midZe pomoci vyvojovy diagram skutecného

postupu.

Kromé toho lze vést i Gvahy tykajici se konkrétnich témat:

Narizeni o oznaceni pro etickou médu

Toto téma je fiktivni a neni zaloZeno na skute¢né pravni Gpravé EU.
Jednani byla zamérena na omezeny pocet aspektl, pricemz dalsi otazky, jako je doprava a dodavky,
ekologicka rizika, normy bezpecnosti vyrobk( atd., predmétem diskuse nebyly.

Dalsi otazky k tématu:

Co si myslite o odvétvi rychlé médy a jeho SirsSich dopadech - na Zivotni prostredi, na hospodarstvi,
na mezinarodni vztahy se zemémi plivodu atd.?

Jaky je vas nazor na jeji regulaci nad rdmec projedndvanych aspekt(i?

Jaké dalsi argumenty béhem simulace nezaznély? (napf. propojeni mezd pracovnikl a détské prace
sobchodnimi vztahy, environmentdlni dopady, konkurenceschopnost, spotfebitelské otazky
a bezpecnost vyrobka)

Narizeni tykajici se emisi CO.uo0sobnich automobilii

Jednani byla zamérena pouze na elektricka vozidla, hybridni vozy predmétem diskuse nebyly.
Hovofilo se o dobijeci infrastrukture, ale nebyl bran zfetel na zdroje energie, které se pro dobijeni
elektrickych vozidel pouZivaji.

V roce 2019 dosud nebyla definovana taxonomie EU, takZe plvodni jednani rovnéz obnasela otazku,
zda bude jaderné energie klasifikovana jako udrzitelnd.

Dalsi otazky k tématu:

Ve kterych oblastech lze podle vas provadét predpisy pro snizovani emisi CO; nejsnaze? Ve kterych
oblastech je nejsnazsi sniZzovat emise pro vas a vase pratele nebo piibuzné?
Jakou roli podle vas pfi snizovani emisi CO: hraje lidské chovani? Zvazte kontrast mezi lidmi, ktefi
s potéSenim fidi rychlé automobily, a témi, ktefi upfednostiiuji jizdu na kole.
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Zavedeni rdmce pro Al

Téma umélé inteligence (Al) zahrnuje mnohem vice otazek, nez mlZe tento scénar zachytit. Chcete-
li ziskat dalSi podnéty k diskusi, podivejte se na konecné znéni aktu EU o Al.
Diskuse o aktu EU o Al trvaly déle neZ tfi roky.

Dalsi otazky k tématu:

Jak vnimate budoucnost Al?

vy

vyvoj Al, nebo rychlé rozsiteni kapacit EU v oblasti Al?

Jaké dalsi argumenty béhem simulace nezaznély? (napr. Zadna zemé nenavrhla prisnéjsi regulaci Al,
kterd by uZivatele motivovala k tomu, aby Al vyuZivali méné - vSechny ¢lenské staty se spiSe shoduiji
natom, Ze Al je dourcité miry budoucnosti v mnoha odvétvich; dopad systémi Al na Zivotni
prostredi).

Jak mUZe globalni spolecenstvi bojovat proti ,digitalni propasti“? ,Digitalni propast* se tyka rlizné
dynamiky distribuce pfistupu a moci v souvislosti s Al; napriklad chudi lidé a starsi osoby maji ¢asto
mensi pristup k technologiim nez mladi lidé z bohatSich statd; velmoci Al vlastni velké mnoZstvi dat,
ktera jsou ziskdvana nebo shromazdovéna pracovniky s nejistym zaméstnanim v chudych zemich.

Hodnoceni hry

Zavérem by méli mit Ucastnici prileZitost vyjadrit se ke hie samotné. Anonymni zpétnou vazbu lze od kazdého

Ucastniky, aby pisemnou formou individudlné zodpovédéli tyto otazky:

Co jste se dozvédéli o praci Rady?
Co se vam libilo?

Co by bylo moZné zlepsit?

ZavérecCné poznamky

Jednani v rdmci simulacni hry mohou byt frustrujici, zvlasté pokud se Gcastnikim nepodafi dosahnout dohody.
Takovy vysledek je samoziejmé realisticky, zejména pokud je simulovana konfliktni situace, v nizZ icastnici zastupuji
velmi rozdilné zajmy. Pochopeni této vyjednavaci dynamiky m(iZe byt rovnéz dobrou pfileZitosti k ucent.

AvSak zejména u mladych lidi mUzZe tato potencidlni frustrace vyvolat negativni predstavu o politice. To by pak
mohlo ohrozit dlleZity cil simula¢ni hry v rdmci obCanské vychovy, jimZ je naopak vzbudit zajem o politiku. Toto
dilema nelze ignorovat; naopak by mélo byt predmétem dalsi diskuse v rdmci hodnocenf hry, pficemz vysledkem by

Vv

mohl byt realisti¢téjsi nahled dcastnikll nato, jak politika funguje - nékdy je proces vedouci ke kompromisu
zdlouhavy a Gmorny. A byt to mUzZe byt vycerpavajici, stale se mlze jednat o nejlepsi z dostupnych moznosti.

21



	1. Simulační hry: metodika učení
	2. Přehledně: tři témata
	3. Koncepce hry
	Rámcové podmínky
	Verze
	Role
	Výběr místnosti


	4. Tři témata podrobněji
	Článek 1: Minimální sociální standardy
	Článek 2: Závazná povaha kritérií
	Přidělení rolí
	Článek 1
	Článek 2
	Článek 1
	Článek 2
	Přidělení rolí
	Článek 1
	Článek 2
	Článek 1A
	Článek 1B
	Článek 2

	4.1 Nařízení o označení pro etickou módu
	4.2 Nařízení týkající se emisí CO2 u osobních automobilů
	4.3 Zavedení rámce pro AI
	5. Než hra začne: materiály, příprava a plánování
	Rozdělení rolí podle velikosti skupiny

	6. Průběh hry: pořadí jednotlivých fází, úloha lektorů
	Úloha lektorů (generální sekretariát Rady)

	7. Dohráno: tipy pro hodnocení
	Intuitivní analýza
	Reflexe a hodnocení s odstupem
	Porovnání s realitou
	Hodnocení hry
	Závěrečné poznámky


