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1. Jocuri de simulare: metodologia de invatare

Jocurile de simulare reprezinta un mod de Tnvatare activa, spre deosebire de invatarea pasiva. Modurile de
invatare activa depasesc modalitatile obisnuite prin care se primesc informatii, cum ar fi ascultarea si citirea, si
permit celor care fnvat3 s3 creeze un sens eiinsisi. Tn procesul de Thvitare activa, participantii invatd pe baza
experientei personale, aplicand ceea ce au invatat din manuale si de la cadrele didactice si reflectédnd asupra
chestiunilor respective.

De asemenea, jocurile de simulare promoveaza empatia pentru alte idei si perspective si Tncurajeaza reflectia critica
asupra propriei pozitii. Fiecare participant trebuie sa isi asume un rol care nu-i este familiar, sd reprezinte interesele
personajului Tn mod convingator si sa incerce ca aceste interese sa aiba castig de cauza in cadrul negocierilor,
indiferent daca ele reflecta sau nu opiniile reale ale participantului Tn cauza in chestiunea respectiva.

Prin interactiunea cu alte grupuri de actori, participantii realizeaza cum functioneaza in practica un proces
decizional complex si cat de greu poate fi sa ajungi la un acord cu grupuri care reprezintd o gama larga de interese.
Participantii observa in mod direct cum se pot schimba interesele pe mdsura ce interactioneaza cu alte opinii si idei.
Ei vorinvata, de asemenea, ca negocierile sunt adesea dificile, ca nu toate obiectivele pot fi atinse si cad toatd lumea
trebuie sa manifeste un anumit grad de disponibilitate de a ajunge la un compromis.

Aspectul social al jocurilor de simulare este la fel de important. Participantii trebuie sa ia decizii sub presiunea
timpului, s3 identifice prioritati si s3 elaboreze strategii. n timp ce cooperarea din interiorul grupului promoveaza
lucrul in echipa, discutiile dintre grupuri sporesc competentele de negociere, precum si capacitatea de a ajunge la
un compromis si de a discuta subiecte dificile.

Tn mod ideal, toate acestea au loc pe nesimtite, deoarece adesea, in timpul jocului, participantii nici macar nu fsi
dau seama ca sunt intr-un proces de invatare. Un avantaj major al jocurilor de simulare este faptul ca actiunile nu
au consecinte reale, astfel ncat jocurile ofera un mediu de invatare ideal.

Pe scurt, datorita faptului ca jocurile de simulare promoveaza o abordare activa, participantii invata intr-un mod
reflexiv, durabil si holistic mai pronuntat si, Tn cele mai bune cazuri, jocurile de simulare sunt in acelasi timp
distractive si interesante.



2. Pe scurt: trei teme

Acest joc de simulare ofera trei teme distincte din care pot alege indrumatorii si grupurile. Fiecare tema
presupune discutarea unei propuneri de politica din perspective diferite.

Regulamentul privind o eticheta de moda echitabila

Industria modei are, pe buna dreptate, o reputatie proasta: poluarea mediului, conditii de munca
periculoase, exploatare prin munca si deseuri textile. Din perspectiva consumatorilor, aceste aspecte sunt
putin cunoscute. ,Regulamentul privind o eticheta de moda echitabila” analizeaza daca este oportun ca
Uniunea Europeana sa introduca o eticheta universala pentru Tmbracamintea produsa si comercializata in
mod echitabil siTh ce mod ar trebui sa o faca.

Aceasta simulare este fictiva si nu are la baza un regulament real al UE.

Pentru detalii suplimentare, a se vedea capitolul 4.1.

o

=~ Regulamentul privind emisiile de CO, pentru autoturisme
®—®

Pentru a realiza neutralitatea climatica pana in 2050, Uniunea Europeana trebuie sa isi intensifice eforturile
n toate sectoarele Tn vederea reducerii emisiilor de gaze cu efect de sera. Sectorul transporturilor joaca un
rol esential in aceastd tranzitie. in jocul de simulare ,,Regulamentul privind emisiile de CO, pentru
autoturisme”, statele membre ale UE negociaza un regulament nou care impune restrictii asupra
autoturismelor alimentate cu combustibili fosili pentru a accelera dezvoltarea, comercializarea si adoptarea
vehiculelor electrice si a unei infrastructuri de reincarcare la nivelul intregii UE.

Aceasta simulare se bazeaza pe Regulamentul (UE) 2019/631 (standardele privind emisiile de CO, pentru
autoturisme, 17 aprilie 2019) si pe Regulamentul (UE) 2023/1804 (instalarea infrastructurii pentru
combustibili alternativi, 13 septembrie 2023).

Pentru detalii suplimentare, a se vedea capitolul 4.2.

Introducerea unui cadru privind 1A

Pentru a asigura o dezvoltare responsabila si sustenabila a IA, Comisia Europeand a propus introducerea unui
cadru privind IA care sad reglementeze dezvoltarea si comercializarea produselor IA utilizate Tn Uniunea
Europeand. Tn acelasi timp, UE urm3reste s3 stabileasca standarde globale pentru dezvoltarea IA si s3 se
impuna drept o putere mondiald Tn domeniul IA. Protejarea drepturilor fundamentale, protectia
consumatorilor, competitivitatea pietei, inovarea si pozitia de lider tehnologic se afla Tn centrul negocierilor
purtate de statele membre ale UE.

Aceasta simulare se bazeaza pe Regulamentul (UE) 2024/1689 (Regulamentul privind 1A, 13 iunie 2024),
propus de Comisie la 21 aprilie 2021. Simularea plaseaza dezbaterea Tn anul 2023.

Pentru detalii suplimentare, a se vedea capitolul 4.3.

Pentru temele ,,Regulamentul privind emisiile de CO, pentru autoturisme” si ,,Introducerea unui cadru privind IA”
existd o versiune standard, adresatd grupurilor fard cunostinte prealabile despre UE, si o versiune avansatd
pentru participantii care au deja cunostinte despre UE. Pentru tema ,Regulamentul privind o etichetd de modad
echitabild” existd doar versiunea standard.



3. Conceptul jocului

Conditii-cadru

Jocul de simulare urmareste ca cei implicati sa-si formeze o imagine a modului Tn care functioneaza Consiliul UE. Ar
trebui subliniat faptul ca, desi negocierile dintre statele membre sunt adesea dificile, pot fi gdsite compromisuri si
solutii viabile.

Pe de o parte, simularea negocierilor Consiliului ar trebui sa fie cat mai realista cu putintd. Din acest motiv, fiecare
stat membru este reprezentat, indiferent de numarul de jucatori care participa la jocul de simulare. Pe de alta parte,
unele simplificari sunt necesare pentru a permite ajungerea la un compromis intr-un interval de timp limitat. Acesta
este motivul pentru care interesele unei tari se pot abate uneori de la pozitia politica reala a tarii respective. Gradul
de simplificare este mentinut la un nivel minim, astfel incat pozitiile tarilor sa fie totusi foarte apropiate de
preferintele reale ale unei anumite tari.

Activitatea este ganditd pentru grupuri care numara intre 20 si 50 de persoane. Participantii pot avea varste, medii
de provenienta si cunostinte prealabile diferite.

Versiuni

Versiunile avansate (,Regulamentul privind emisiile de CO, pentru autoturisme” si ,Introducerea unui cadru privind
IA”) sunt concepute pentru grupuri care au deja cunostinte despre UE, cum ar fi studentii din cadrul programelor
universitare relevante. Tn schimb, versiunile standard sunt adecvate pentru grupurile fird cunostinte prealabile
despre UE. Principala diferenta dintre versiunile standard si cele avansate consta in complexitatea punctelor de
negociere si a argumentelor aferente.

Durata totala a simularii, incluzand introducerea si evaluarea, este de 120 de minute. Este recomandat sa se acorde
mai mult timp versiunii avansate a simularii ,Introducerea unui cadru privind IA”.

Complexitatea diferitelor scenarii

Moda echitabila 5
Reglementarea emisiilor de CO; (versiunea standard)
Reglementarea emisiilor de CO; (versiunea avansata)
Introducerea unui cadru privind IA (versiunea standard)

Introducerea unui cadru privind IA (versiunea avansata)

Roluri

Fiecare participant isi asuma& un rol. Tnainte de Thceperea jocului de simulare, indrumatorul trebuie s3 decid3 ce
roluri vor fi reprezentate Tn cadrul jocului, Tn functie de numarul de participanti. Tabelele din sectiunile de mai jos
ofera o imagine de ansamblu si sfaturi referitoare la rolurile care ar trebui alese Tn functie de cat de mare este grupul.

Tndrumatorii joac3 rolul de secretariat si consiliazd presedintia cu privire la desfisurarea jocului. In realitate, pozitia
de secretariat revine unui membru al (unor membri ai) personalului SGC.

Secretariatul General al Consiliului este reprezentat de indrumator (indrumatori). Comisia Europeana este
intotdeauna reprezentata de un jucator. Comisarul/comisara are dreptul sa ia cuvantul in timpul negocierilor, dar
nu si sa voteze. Sarcina Comisiei este de a prezenta propunerea de regulament si de a ajuta Consiliul sd ajunga la un
compromis. Jocul ia in considerare presedintia prin rotatie a Consiliului. Un participant preia rolul presedintiei.
Sarcina sa este de a prezida negocierile si de a intermedia un compromisintre statele membre. in viata real3, aceast
persoana este asezata langa ministrul/ministra statului membru care detine Tn prezent presedintia. Toti ceilalti
jucatori Tsi asuma rolul de ministri ai statelor membre ale UE.



Alegerea salii

Salan care are loc jocul ar trebui sa fie suficient de mare pentru grupuri de pana la 50 de participanti. Pentru a ajuta
participantii sa se identifice cu rolul care le-a fost atribuit, este recomandabil ca sala si masa negocierilor sa pard cat
mai autentice cu putinta, de exemplu prin includerea de drapele si de placute cu numele tarilor.

Sugerdm ca masa oficiald a negocierilor sa fie pozitionatd Tn mijlocul salii. Ministrii statelor membre si
reprezentantul Comisiei Europeneiau locn jurul acestei mese. Masa ar trebui sa fie suficient de mare incat sa incapa
toti participantii. Tn cazul in care existd mai mult de un ministru pentru fiecare tar§, unul dintre acestia ar putea fi
nevoit sa se aseze Tn al doilea rand, darindrumatorul ar trebui sa fi incurajeze sa faca schimb de locuri la un moment
dat. De exemplu, un ministru poate lua cuvantul in timpul primei runde de negocieri oficiale, iar celalalt in timpul

celei de adoua.



4. Trei cazuri detaliate

4.1 Regulamentul privind o eticheta de moda
echitabila

Tn lumea noastrd globalizat3, multi dintre noi contribuim la exploatarea lucratorilor, fie si numai prin cumpararea
unui tricou. Tn industria confectiilor sunt aproximativ 60 de milioane de lucritori in Tntreaga lume. 70 % dintre
acestia sunt femei, care lucreaza in majoritatea cazurilor toata ziua in schimbul unui salariu derizoriu.

Industria textila provoaca, de asemenea, daune mediului: Tn 2016, industria textild a generat intre 5 si 10 % din
poluarea atmosferici la nivel mondial. Tn plus, poluarea apelor dulci este cauzata in proportie de 20 % de tratarea
sivopsirea textilelor. Desi cetatenii UE sunt din ce Tn ce mai constienti de aspectele sociale si de mediu, cota de piata

a modei de consum in gama de preturi mici spre medii este de aproape 80 %. Ins3 moda echitabil3 sau ,lentd” este
singura modalitate de a Tmbunatati conditiile de munca si de a reduce poluarea mediului.

Desi Tn momentul de fata moda echitabila face obiectul multor discutii, Tnca nu a fost creatd o eticheta uniforma la
nivelul UE pentru articolele de Tmbracaminte fabricate in mod echitabil. Etichetarea privind o moda echitabila este
n prezent un mozaic de sisteme nationale, regionale, publice si private.

Pentru mai multe informatii si evolutii recente, consultati:

Comisia Europeanad, Piatd Interna, Industrie, Antreprenoriat si IMM-uri: legislatia privind textilele si
confectiile, https://ec.europa.eu/growth/sectors/fashion/textiles-clothing/legislation_en (15.3.2019).

Comisia Europeana: cetatenii UE si cooperarea pentru dezvoltare. Eurobarometrul special 537.
https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/2952 (16.7.2025)
Centrul de resurse pentru ntreprinderi si drepturile omului (2018), industria europeana a textilelor si

obligatia de diligenta n privinta drepturilor omului: evolutii majore, acuzatii de incalcari ale drepturilor

omului si bune practici, https://www.business-
humanrights.org/sites/default/files/EU_Textile Briefing Final.pdf (15.3.2019).

Simularea duce lucrurile un pas mai departe. Comisia face o propunere de regulament privind instituirea unei
etichete de moda echitabila, ca raspuns la faptul ca cetatenii UE sunt din ce in ce mai interesati de produse durabile
si fabricate Tn mod echitabil. Eticheta preconizata se va concentra Tn special asupra standardelor sociale. Consiliul
Competitivitate trebuie acum sa discute si sa decida cu privire la o pozitie comuna Tn cadrul procedurii legislative
ordinare. Este Consiliul in favoarea introducerii etichetei? Ce standarde trebuie sa respecte producatorii pentru a
obtine aceasta certificare?

Se presupune ca cea mai mare parte a proiectului de regulament a fost deja aprobata la nivelul grupului de lucru si
la nivelul Coreperului. Astfel, propunerea este mult mai simpla decat ar fi Tn realitate, Tnsa contine doud puncte
sensibile din punct de vedere politic care urmeaza a fi discutate de catre ministri. Pentru fiecare articol exista trei
optiuni (din care sa se aleaga) si posibilitatea obtinerii de compromisuri suplimentare pe parcursul negocierilor.


https://ec.europa.eu/growth/sectors/fashion/textiles-clothing/legislation_en
https://europa.eu/eurobarometer/surveys/detail/2952
https://www.business-humanrights.org/sites/default/files/EU_Textile_Briefing_Final.pdf
https://www.business-humanrights.org/sites/default/files/EU_Textile_Briefing_Final.pdf

Punctele in dezbatere (indicate cu puncte marcatoare) sunt:

Articolul 1: standarde sociale minime
Eticheta de moda echitabila stabileste

standarde sociale ridicate care prevad asigurarea venitului de subzistenta, interzicerea muncii copiilor si
a muncii fortate si garantarea unor conditii de munca bune si sigure.
sau

standarde sociale medii care prevad interzicerea muncii copiilor si a muncii fortate si garantarea
Tndeplinirii unor cerinte minime privind salariile si conditiile de munca.
sau

standarde sociale de baza care prevad eliminarea celor mai grave forme de munca a copiilor si
interzicerea muncii fortate.

Articolul 2: caracterul obligatoriu al criteriilor

Masuri stricte: Tntreprinderile au obligatia de a dovedi conformitatea cu standardele si de a raspunde n
fata instantelor europene daca nu sunt respectate standardele.
sau

Masuri moderate: controale la fata locului prin care organisme independente monitorizeaza respectarea
standardelor.

sau
Masuri laxe: angajamente generale (,cod de conduita”), prin care comerciantii cu amanuntul iau ei insisi
masuri pentru a se conforma standardelor.

Alocarea rolurilor

Urmatoarele tari au unele argumente comune:

] ] ) Ungaria
Bulgaria Finlanda Belgia )
Letonia
Croatia Tarile de Jos Danemarca
Lituania
Romania Suedia Irlanda )
Slovacia
Cehia Grecia
Cipru Austria
Estonia Malta
Franta ] Germania ]
) Polonia Portugalia
Italia Luxemburg
Slovenia Spania

Pentru distributia rolurilor Tn functie de diferite dimensiuni ale grupurilor, a se vedea capitolul 5.



- = 4.2 Regulamentul privind emisiile de CO, pentru autoturisme

Tn calitate de parte la Acordul de la Paris, UE s-a angajat s& lupte impotriva schimbdrilor climatice. Prin Legea
europeana a climei, UE si-a stabilit obiectivul de a deveni neutra din punct de vedere climatic pana n 2050. Acest
lucru presupune o reducere semnificativa a emisiilor de gaze cu efect de serd (GES), lucru pe care UE intentioneaza
sa-l abordeze cu ajutorul Pactului verde european, initiativa majora a Comisiei Europene din perioada 2019-2024.

Sectorul transporturilor este extrem de important pentru succesul Pactului verde. Conform datelor din 2019,
transporturile sunt responsabile pentru un sfert din totalul emisiilor de GES din UE. Autoturismele si motocicletele
genereaza 60 % dintre acestea. Se stie ca reducerea emisiilor Tn sectorul transporturilor este o sarcina dificila - Tn
perioada 1990-2019, emisiile din transportul rutier au crescut cu 28 %.

Pentru mai multe informatii si evolutii recente, consultati:

®m  Comisia Europeand, Legea europeana a climei, https://climate.ec.europa.eu/eu-action/european-
climate-law_en (7.3.2019)

= Comisia Europeand, Standarde de performanta privind emisiile de CO, pentru autoturisme si camionete,
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/transport/road-transport-reducing-co2-emissions-vehicles/co2-

emission-performance-standards-cars-and-vans_en (7.3.2025)
®m  Agentia Europeana de Mediu, Transporturi si mobilitate, https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-
depth/transport-and-mobility (7.3.2025)

Simularea ia in considerare exclusiv emisiile de CO, generate de autoturisme si se bazeaza pe negocierile din 2019
referitoare la o propunere de regulament privind emisiile de CO. pentru autoturismele noi si instalarea
infrastructurii pentru vehiculele electrice. Regulamentul planificat se va axa pe stabilirea unui termen-limita pana
la care mai pot fi Tnmatriculate autoturisme pe baza de combustibili fosili si pe statiile de reincarcare de pe
drumurile din statele membre ale UE. Consiliul Transporturi, Telecomunicatii si Energie trebuie acum sa discute si

sa decida cu privire la o pozitie comunain cadrul procedurii legislative ordinare. Este Consiliul in favoarea
introducerii regulamentului? Care sunt obiectivele asupra carora pot cadea de acord statele membre?

Se presupune ca cea mai mare parte a proiectului de regulament a fost deja aprobata la nivelul grupului de lucru si
la nivelul Coreperului. Astfel, propunerea este mult mai simpla decat ar fi in realitate, insa contine doua puncte
sensibile din punct de vedere politic care urmeaza a fi discutate de catre ministri. Pentru fiecare articol exista mai
multe optiuni (din care sa se aleaga) si posibilitatea obtinerii de compromisuri suplimentare pe parcursul
negocierilor.


https://climate.ec.europa.eu/eu-action/european-climate-law_en
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/european-climate-law_en
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/transport/road-transport-reducing-co2-emissions-vehicles/co2-emission-performance-standards-cars-and-vans_en
https://climate.ec.europa.eu/eu-action/transport/road-transport-reducing-co2-emissions-vehicles/co2-emission-performance-standards-cars-and-vans_en
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/transport-and-mobility
https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/transport-and-mobility

Punctele in dezbatere (evidentiate cu caractere aldine) sunt urmatoarele:

Versiunea standard

Articolul 1

Se vor elimina treptat Tnmatricularile noi de vehicule cu motoare cu ardere interna (care utilizeaza benzina sau
motorind). incepand cu anul 2030/2035/2040/2050 nu va fi inmatriculat in UE niciun autoturism nou pe baza de
benzina sau motorina.

Articolul 2

Statele membre ale UE se angajeaza sa/urmaresc sa asigure o retea de puncte de refncarcare cu energie electrica
pentru autoturisme pe toate autostrazile. Punctele de reincarcare nu pot fi la o distanta mai mare de 40/60/80/100
de kilometri unele de altele.

Versiunea avansata

Articolul 1

A) Sevor elimina treptat inmatricularile noi de vehicule cu motoare cu ardere interna (care utilizeaza
benzina sau motorind). Pana in 2025/2027/2030, vehiculele electrice trebuie sa reprezinte
25/40/50/55/75 % din vehiculele nou inmatriculate.

B) Tncepand cu anul 2030/2035/2040/2050 nu va fi Tnmatriculat in UE niciun autoturism nou pe baz3 de

benzinad sau motorina.

Articolul 2

A) Statele membre se angajeaza sa/urmaresc sa asigure o retea de puncte de reincarcare cu energie
electrica pentru autoturisme.

B) Aceasti retea acopera reteaua TEN-T/toate autostrazile. In cadrul retelei, punctele de reincircare nu
pot fi la o distantd mai mare de 40/60/80/100 de kilometri unele de altele.

Alocarea rolurilor

Urmatoarele tari au unele argumente comune:

Malta Finlanda Austria Franta
Lituania Grecia Belgia Germania
Irlanda Slovenia Tarile de Jos Slovacia

Luxemburg Suedia Danemarca Italia
Letonia Polonia )
) ) Estonia
Bulgaria Ungaria .
. ) Portugalia -
Romania Croatia )
) ) Spania
Cehia Cipru

Pentru distributia rolurilor Tn functie de diferite dimensiuni ale grupurilor, a se vedea capitolul 5.
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]
C@?J 4.3 Introducerea unui cadru privind IA

Inteligenta artificiala se dezvolta rapid, oferind solutii pentru toate domeniile - Tn viata, in afaceri si in societate.
Panain prezent, produsele digitale au fost reglementate numai prin Regulamentul general privind protectia
datelor (RGPD), prin Regulamentul privind serviciile digitale (DSA) si prin alte cadre privind siguranta si drepturile
omului, cum ar fi Carta drepturilor fundamentale a UE, care acopera dreptul la viata privata si la nediscriminare.
Cu toate acestea, nu a fost instituit niciun cadru specific pentru dezvoltarea si comercializarea inteligentei
artificiale (1A).

Ca parte a strategiei sale privind deceniul digital, UE urmareste sa joace un rol de lider in domeniul inteligentei
artificiale (1A), garantand in acelasi timp drepturile fundamentale, protectia consumatorilor, competitivitatea
pietei, inovarea si pozitia sa de lider tehnologic. Tn centrul acestor discutii se afl3 o propunere legislativd a Comisiei
Europene, care vizeaza reglementarea dezvoltarii IATn UE. Negocierile sunt in desfasurare din 2021. Pentru mai
multe informatii si evolutii recente, consultati:

Comisia Europeanad, Deceniul digital al Europei, https://digital-
strategy.ec.europa.eu/en/policies/europes-digital-decade (20.4.2025)

Comisia Europeana, Abordarea europeana a inteligentei artificiale, inclusiv o cronologie a adoptarii
Regulamentului UE privind IA, https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-approach-
artificial-intelligence (20.4.2025)

Comisia Europeana, Regulamentul privind IA, https://digital-
strategy.ec.europa.eu/en/policies/regulatory-framework-ai (20.4.2025)

Parlamentul European, Legea UE privind IA: prima reglementare a inteligentei artificiale,
https://www.europarl.europa.eu/topics/ro/article/20230601ST093804/legea-ue-privind-ia-prima-
reglementare-a-inteligentei-artificiale (8.6.2023)

Consiliul European, Beneficiile si riscurile 1A, https://www.consilium.europa.eu/ro/policies/benefits-and-
risks-of-ai/ (20.4.2025)

Plasata in 2023, simularea consta in runda finald de negocieri necesare pentru a se ajunge la un acord cu privire la
un regulament comun al UE privind IA. Mai multe aspecte au fost deja discutate Tn cadrul negocierilor anterioare,
cum ar fi definitia modelelor de IA ale caror aplicatii prezinta un risc inacceptabil, un grad scazut de risc si niciun
risc, precum si cerintele aplicabile acestor modele. Principalele puncte Tn dezbatere se refera la clasificarea in
functie de risc pentru aplicatiile de IA cu grad ridicat de risc, care poate urma fie o abordare bazata pe capabilitati
-1n care sistemele de IA sunt clasificate pe baza capacitatilor lor tehnice -, fie 0 abordare bazata pe scop, in care IA
este considerata ca prezentand un grad ridicat de risc daca este utilizata Tn anumite sectoare specifice.

Versiunea avansata a simularii abordeaza, de asemenea, cerintele pentru sistemele de IA cu grad ridicat de risc,
prezentand posibilitatea de a alege ntre un cadru rigid preventiv si unul mai flexibil.
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https://www.consilium.europa.eu/ro/policies/benefits-and-risks-of-ai/

Punctele in dezbatere (indicate cu puncte marcatoare) sunt:

Versiunea standard

Articolul 1

UE adopta un standard comun pentru gestionarea riscurilor in ceea ce priveste dezvoltarea, comercializarea,
importul si utilizarea sistemelor de IA. Aceste sisteme sunt clasificate in urmatoarele categorii: niciun risc, cu grad
scazut derisc, cu grad ridicat de risc sau cu risc inacceptabil (a se vedea anexa I). Pentru a defini sistemele de 1A
»cu grad ridicat de risc”, UE va adopta
o clasificare a riscurilor bazata pe capabilitati: riscul este determinat in functie de capacitatile
tehnice ale sistemului.
sau
o clasificare a riscurilor bazata pe scop: riscul se bazeaza pe utilizarea preconizata a IAin sectoare
sensibile.
Pornind de la aceastd clasificare a riscurilor, sistemele de 1A cu ,grad ridicat de risc” trebuie sa fie supuse unor
teste riguroase Tnainte de a fi lansate.

Articolul 2

Dispozitia de la articolul 1 se aplica tuturor sistemelor de IA,
fara exceptie.
sau
fara exceptie, in afara cazului in care sistemul este dezvoltat ca sursa deschisa.
si/sau
cu exceptia cazului n care sistemul este dezvoltat de intreprinderi mici sau start-upuri.
si/sau
cu exceptia cazului in care sistemul este dezvoltat in scopuri militare sau de aparare.
si/sau
cu exceptia cazului n care sistemul este dezvoltat pentru securitatea nationala, controlul migratiei
sau control la frontiere.

Versiunea avansata
Articolul 1A

UE adopta un standard comun pentru gestionarea riscurilor in ceea ce priveste dezvoltarea, comercializarea,
importul si utilizarea sistemelor de IA. Aceste sisteme sunt clasificate in urmatoarele categorii: niciun risc, cu grad
scazut derisc, cu grad ridicat de risc sau cu risc inacceptabil (a se vedea anexa I). Pentru a defini sistemele de 1A
»cu grad ridicat de risc”, UE va utiliza
o clasificare a riscurilor bazata pe capabilitati: riscul este determinat in functie de capacitatile
tehnice ale sistemului.
sau
o clasificare a riscurilor bazata pe scop: riscul se bazeaza pe utilizarea preconizata a IA in sectoare
sensibile.
Pornind de la aceasta clasificare a riscurilor, sistemele de IA cu ,grad ridicat de risc” trebuie sa fie supuse unor
teste riguroase Tnainte de a fi lansate.

Articolul 1B

Pe parcursul procesului de dezvoltare a sistemelor de IA ,,cu grad ridicat de risc”, dezvoltatorii trebuie sa urmeze
o abordare preventiva: respectarea unor cerinte de testare standardizate riguroase.
sau
o abordare flexibila: efectuarea unei autoevaluiri a modelului de IA Thainte de lansare.
(a se vedea anexa ll).
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Articolul 2

Prevederile de la articolul 1 se aplica tuturor sistemelor de IA,

fara exceptie.

sau

fara exceptie, n afara cazului in care sistemul este dezvoltat ca sursa deschisa.

si/sau

cu exceptia cazuluiin care sistemul este dezvoltat de intreprinderi mici sau start-upuri.

si/sau

cu exceptia cazului Tn care sistemul este dezvoltat in scopuri militare sau de aparare.

si/sau

cu exceptia cazului n care sistemul este dezvoltat pentru securitatea nationala, controlul migratiei
sau control la frontiere.

Alocarea rolurilor

Urmatoarele tari au unele argumente comune:

Germania Franta )
) ) Croatia
Belgia Austria
Italia
Cipru Danemarca )
) R Slovenia
Grecia Romania
] ) Tarile de Jos
Spania Polonia
Cehia
Malta Finlanda
Estonia
Luxemburg ] Irlanda
) Ungaria )
Bulgaria Suedia
Letonia
Slovacia ] ] Portugalia
Lituania
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5.1nainte de inceperea jocului: materiale, pregatiri si
planificare

Sala ar trebui sa fie aranjatd in conformitate cu planul de atribuire a locurilor (a se vedea sectiunea ,Alegerea salii”
de mai sus).

De asemenea, veti avea nevoie de urmatoarele:

e un calculator care dispune de un proiector conectat;

e  profiluri de rol Tn functie de numarul de participanti (a se vedea sectiunea ,,Roluri”
pentru fiecare caz de mai sus). Dacd sunt mai putin de 29 de participanti, unii vor
reprezenta perechi de tari. Acestia primesc profilul de rol pentru una dintre cele doua
tari;

e cartonase cu nume n functie de numarul de participanti (a se vedea sectiunea ,,Roluri”
pentru fiecare caz de mai sus);

e placute cu numele tarilor;

e clopotel;

e saculet de panza sau cutie pentru cartonasele cu nume.

Alte lucruri de retinut Tnainte de Tnceperea jocului:

e deschideti prezentarea PowerPoint pe calculator;

e puneti numarul corespunzator de cartonase cu nume pentru grup in saculetul de panza
sauin cutie;

e asezati placutele cu numele tarilor pe masa negocierilor;

e puneti profilurile de rol cu fata in jos langa placutele cu numele tarilor corespunzatoare
pe masa negocierilor.

Distributia rolurilor in functie de dimensiunea grupului

Tn cazul in care sunt 29 de participanti, fiecare stat membru va fi reprezentat de o persoand (27 de state membre +
Comisia Europeana + presedintia).

Nota bene: Exista si posibilitatea ca rolul presedintiei si/sau al Comisiei sa fie asumat de Tndrumator. Acest lucru este
la latitudinea indrumatorului, in functie de preferinta si de context.

n cazul in care sunt 30 de participanti sau mai multi, unele state membre vor fi reprezentate de doud persoane
(@ambele n rolul de ministru/ministra). De exemplu, daca grupul este format din 33 de participanti, Austria, Belgia,
Franta si Germania vor fi reprezentate de doua persoane, dar vor avea doar un vot fiecare. Cu toate acestea, ambii
ministri ar trebui sa aiba ocazia de a lua cuvantul - de exemplu, unul vorbeste Tn prima runda de negocieri oficiale,
celalalt in a doua runda; sau unul prezinta pozitia cu privire la articolul 1, iar celalalt pozitia cu privire la articolul 2.

Tn cazul in care sunt mai putin de 29 de participanti, rolul presedintiei si cel al Comisiei ar trebui s3 fie asumate de
indrumator, Tnainte de a reduce numarul tarilor prezente.

Daca sunt mai putin de 27 de participanti, unele state membre nu pot fi prezente. Pentru a asigura o reprezentare
echilibrata a argumentelor, numarul statelor membre ar trebui redus din grupuri diferite de tari care au unele
argumente in comun.
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6. 1n timpul jocului: succesiunea evenimentelor si
sarcinile indrumatorilor

Rolul indrumatorilor (Secretariatul General al Consiliului)

Tndrumétorii ar trebui s3 se asigure c3 toti participantii au inteles despre ce este vorba in joc, care este scenariul si
care sunt regulile. In plus, Tndrumatorii ar trebui s§ explice participantilor c&:

a) suntintr-un joc, deci actiunile lor nu vor avea niciun efect de durata asupra vietii lor reale, si ca interesele
si argumentele rolului lor nu vor fi considerate ca fiind opinia lor personala;
b) joculfunctioneaza si este distractiv numai daca toti participantii se implica.

Pe parcursul jocului, indrumatorii joaca rolul de secretariat si ar trebui sa stea deoparte cat mai mult cu putinta. Cu
catindrumatorii intervin mai putin, cu atat jocul functioneaza mai bine.

Totusi, indrumatorii trebuie sa fie pregatiti sa intervina daca este necesar. Sarcinile lor includ urmatoarele:

e sdraspunda laintrebdri privind continutul, regulile jocului, probleme organizatorice si tehnice, programul
etc,;

e sa observe dinamica jocului si, daca este necesar, sa influenteze cursul jocului (de exemplu vorbind cu
anumiti jucatori);

e sdurmadreasca dinamica diferitelor grupuri si sa intervina atunci cand este cazul;

e sdseasigure ca toti participantii intra in joc si ca nu devin dezamagiti de politica sau de procesul politic;
un joc de simulare bine realizat incita interesul participantilor fata de politica;

e sdurmeze si, daca este necesar, sa reaminteasca participantilor programul;

e sa documenteze aspecte relevante ale jocului si sa observe comportamentul in materie de negociere n

vederea evaluarii.

Nota: complexitatea negocierilor 1i poate coplesi pe unii participanti din cauza volumului mare de informatii si a
necesittii unei capacititi de a se exprima convingstor si de a prezenta o argumentatie. Indrumatorii ar trebui s3
poata convinge participantii care sunt mai putin siguri de ei ca ideile si contributiile lor sunt valabile si ca merita sa
se implicein joc. Scenariul ideal este ca membrii ,,mai puternici” ai unei echipe i ajuta pe cei ,mai slabi”.
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Etape Activitati Sarcini care le revin indrumatorilor Materiale si alegerea salii Durata
Sosire 20-50 de participanti intra in sala. La intrare, acestiaiau | Distribuiti cartonasele cu nume la intrare (daca Cartonase cu nume Tnaintea
dintr-o cutie un cartonas cu nume, care desemneaza indrumatorul stie dinainte numarul efectiv de Masa negocierilor adecvata jocului
rolul lor si statul membru (statele membre) pe carefil participanti; in caz contrar, participantii se asaza, numarului de participanti pozitionata
(le) reprezinta. iar cartonasele cu nume sunt distribuite cand sunt | Tn mijlocul salii
Se asaza la masa negocierilor, unde le este marcat locul | prezenti toti participantii). Pldcute cu numele tarilor pe masa
cu o placuta cu numele tarii. Indrumati participantii unde s3 se aseze. Profiluri de rol cu fata in jos pe masa,
Spuneti participantilor ce stat membru detine n dreptul fiecarui scaun
presedintia si explicati modul in care colaboreaza.
Introducere Participantii isi preiau rolul. Salutati participantii. Participantii se asaza la masa 10'
Se familiarizeaza cu contextul si continutul simularii. Prezentati contextul si tema. Scenariu pentru indrumator
Studiaza programul, rolul si sarcinile lor Tn cadrul Explicati regulile jocului, programul si sarcina Ecran pentru proiector
jocului. asumarii unui rol. Prezentare PowerPoint
Pregatire Participantii citesc profilurile lor de rol. Raspundeti la intrebarile individuale. Participantii se asaza la masa. 30

Discuta continutul si strategia Tn cadrul echipei lor, Tsi
definesc pozitia cu privire la proiectul de regulament si
noteaza argumente suplimentare.

Se reunesc cu alte state membre cu care au unele
argumente in comun.

Fiecare stat membru pregateste o scurta declaratie de
deschidere (maximum 1 minut), in care isi prezinta
pozitiile cu privire la cele doua articole. Participantii pot
utiliza scenariul prevazut in profilurile lor de rol.
Comisia pregateste si ea o declaratie de deschidere
(maximum 1 minut), in care Tsi prezinta proiectul de
propunere. Un scenariu este prevazut in profilul de rol.
Presedintia isi pregateste declaratia de deschidere,
salutandu-i pe ceilalti participanti. Un scenariu este
prevazutin profilul de rol.

Informati presedintia: explicati sarcinile sale si
oferiti Tndrumare cu privire la modul de deschidere
a negocierilor oficiale, modul de conducere a
negocierilor si modul de obtinere a unui
compromis.

Informati Comisia: explicati sarcinile sale si oferiti
indrumare cu privire la modul de prezentare si de
sustinere a proiectului de propunere.
Asigurati-va ca toate grupurile isi pregatesc
declaratiile de deschidere.

Gestionarea timpului

Daca este necesar, se pot reuni pentru
deliberari cu alte state membre cu
care au unele argumente Tn comun.




Negocieri oficiale | Negocierile oficiale sunt deschise de presedintie (care Observati dinamica jocului. Toti ministrii si reprezentantul 35
std langa delegatia statului membru care detine in Reamintiti participantilor programul. Comisiei Tsi ocupa locurile la masa.
prezent presedintia Tn viata reala). Daca este necesar: oferiti indrumare presedintiei si | Presedintia sta langa delegatia
Comisiafsi prezinta apoi proiectul de regulament. altor grupuri, raspundeti la intrebdrile individuale. | statului membru care detinein
Dupa aceea, statele membre isi comunica pozitiile cu prezent presedintia Consiliului.
privire la proiect in cadrul unei declaratii de deschidere Clopotel pentru presedintie
de un minut (tour de table). Statele membre sunt
invitate sa precizeze Tn mod clar daca au pozitii comune
cu alte state membre, de exemplu ,,Pozitia noastrd este
Xyz, care este similara cu pozitia statului membru X”.
Bineinteles, ele pot prezenta argumente suplimentare.
Daca mai ramane timp, tour de table este urmat de o
discutie deschisa, moderata de presedintie.
Deliberari interne | Statele membre se reunescin alt loc decat la masa Daca este cazul: Oferiti indrumare cu privire la Participantii se reunescin grupuri, 10’-20°
negocierilor pentru deliberari interne. posibile optiuni de compromis. undeva’n sala.
Ele reflecteaza asupra rundei de negocieri recente si Oferiti indrumare presedintiei si sprijiniti-o in
delibereaza cu privire la posibile compromisuri. elaborarea unei propuneri de compromis.
Presedintia pregateste o propunere de compromis.
Negocieri oficiale | Delegatii se intorc la masa negocierilor. Presedintia Observati dinamica jocului. Participantii (ministri + presedintie + 15’-25’

si luarea
deciziilor

prezinta o propunere de compromis.

Statele membre discuta pe scurt despre eventuale
modificari ale proiectului.

Presedintia supune la vot eventualele propuneri de
compromis promitatoare.

Pozitia comuna a Consiliului este adoptatd atunci cand
cel putin 55 % dintre statele membre reprezentand cel
putin 65 % din populatia UE voteaz3 pentru. in mod
ideal, intotdeauna se urmareste unanimitatea, Tnsa,
daca acest lucru nu este realizabil, se va aplica regula
dublei majoritati.

Reamintiti participantilor programul.

Daca este necesar, oferiti indrumare presedintiei si
altor grupuri, raspundeti la intrebarile individuale.
Daca este necesar, oferiti asistenta presedintieiin
momentul votului.

Comisia Europeana) stau la masa
negocierilor. Indrumétorul (care joac
rolul de secretariat) sta langa
presedintie.

Presedintia are instalat calculatorul
de voturi pe un laptop sau pe un
dispozitiv mobil, pentru a
supraveghea voturile.
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https://www.consilium.europa.eu/ro/council-eu/voting-system/voting-calculator/
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Evaluare

Participantiiies din rol.

Reflecteaza asupra jocului si Tl compara cu realitatea.
Li se ofera posibilitatea de a pune intrebari si de a oferi
feedback.

Intrebari care ar putea fi adresate:

e  Cum v-ati simtit Tn rolul pe care l-ati jucat?
e Cum atifi ajuns la o decizie in viata reala?

e Ceati aflat despre activitatea Consiliului?
Clarificati diferentele si asemanarile dintre joc si
realitate.

Solicitati feedback:

e Cev-aplacutlaacestjoc?

e Ces-ar putea face pentru aimbunatati jocul?
A se vedea si aspectele specifice fiecdrei teme
cuprinse in evaluarea de la sectiunea 7.

20°-30’

Total

120’-150’
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7. Dupa terminarea jocului: sfaturi pentru evaluare

Evaluarea este foarte importanta pentru asigurarea unei invatari durabile. Ea continua procesul de dezvoltare a
cunostintelor si a competentelor si pune in perspectivd cunostintele dobandite, corelandu-le cu realitatea. Tn acest
scop, evaluarea conduce participantii in afara rolurilor lor, 7i ajuta sa reflecteze asupra experientei lor si clarifica
eventualele conflicte aparute Tn timpul jocului.

Dupa terminarea jocului, rezultatele si cursul negocierilor sunt evaluate si, daca este posibil, corelate cu
cunostintele deja dobandite. De indata ce s-a incheiat jocul, este extrem de important sa permiteti participantilor
sa iasa din rol. Ca gest simbolic, acestia ar trebui sa predea cartonasele cu nume. Pentru a putea purta o discutie
profunda legata de joc si de rezultatul acestuia, este important ca participantii sa se intoarca la identitatea lor reala.

Evaluarea are loc in principal in patru etape, care sunt descrise in sectiunile urmatoare.
Analiza intuitiva

Scopul acestei etape este ca participantii sa iasa din rol. Aceasta analiza initiala a jocului poate include eliberarea
de frustrari sau exprimarea unor emotii. Exemple de intrebari-cheie:

e  Cumv-ati descurcatin acest joc?
e  Cum v-ati simtitTn rolul pe care l-ati jucat?

O metoda adecvatd de desfasurare a discutiei consta in colectarea de catre Tndrumator a unor scurte declaratii
verbale exprimate Tn plen (flashlighting). Nici indrumatorul, nici participantii nu ar trebui sa comenteze pe marginea
declaratiilor altor persoane in aceasta etapa. Posibile raspunsuri tipice:

e ,Afostdistractiv, dar epuizant.”
e ,Mis-aparutdificil sa ajungem la un acord.”
e ,Afostinteresant sa vedem cum functioneaza negocierile politice.”

Reflectie si distantare

Tn aceastd etap3 se analizeazd desfisurarea efectivd a jocului. Pentru a ajunge la un acord in cadrul jocului,
participantii au trebuit sd renunte la pozitiile lor initiale. Reflectia poate implica o discutie privind masura in care
participantii au trebuit sa renunte la pozitiile lor initiale pentru a ajunge la un acord in cadrul jocului. Acest proces
de reflectie se poate realiza sub forma unei dezbateri Tn plen sau a unei dezbateri la nivel de grup, reunind
participantii care au avut unele argumente Th comun in timpul jocului. Exemple de intrebari-cheie:

e Cum se poate descrie felul in care a evoluat situatia Tn timpul jocului? (Intrebati participantii cat de multe
concesii au trebuit sa faca.)

e Ceargumente au fost convingatoare Tn mod deosebit?

e Afostdificil s§ ajungeti la un acord? In caz afirmativ, care a fost motivul?

e  Care au fost momentele de cotitura pe parcursul jocului?

Transfer
Urmatoarele intrebari-cheie sunt relevante n aceasta etapa:

e Ceafostrealist? Ce nu a fost realist?
e Cum atifi ajuns la o decizie in viata reala?
e Avandinvedere rezultatele acestor negocieri, ce credeti ca s-ar intdmpla Tn continuare?

De obicei, participantii percep ca fiind nerealiste in cadrul jocului situatii care, de fapt, sunt destul de realiste, chiar
daca nu pare astfel la prima vedere. Cateva exemple si raspunsuri posibile:

e Jocul a fost mult mai scurt decat procesul politic in realitate.”
Da, desigur. Totusi, chiar si n realitate, majoritatea deciziilor politice trebuie luate sub presiunea timpului.
Simularea urmareste s ilustreze presiunea si constrangerile negocierilor politice, necesitatea de a ajunge
la compromisuri si presiunea timpului sub care se iau uneori deciziile politice finale. Propunerile tipice de
regulament constau in mai multe articole. Tn scopul jocului, toate celelalte articole au fost considerate ca



fiind aprobate la nivelul grupului de lucru si al Coreperului. Exista doar doua chestiuni politice puse Tn
discutie la nivel ministerial - acestea sunt cele doua articole discutate astazi.

e, Nuam avut suficiente cunostinte pe aceastd temd; nu am dispus de informatii de context.”
Tn viata reald, sunt consultati experti, isi aduc contributia grupuri de interese si se efectueazi sondaje. Dar
n final majoritatea politicienilor sunt de acord ca adesea le lipsesc anumite informatii.

e ,Amjucatunrol.”
Desigur, ministrii din cadrul Consiliului nu joacd un rol. Totusi, avand in vedere ca nu participa ca persoane
private cu opinii personale, exista o legatura cu jocul. Ei reprezinta guvernul tarii lor si au un mandat
specific de negociere. Prin urmare, se poate intdmpla ca mandatul guvernului sa nu reflecte opinia lor
personald. Tn aceasta privinta, si ei trebuie sJ joace un rol.

Pentru a compara scenariul de joc fictiv cu procedura legislativa ordinara, ar putea fi utila o diagrama a procesului
real.

Tn plus, se pot face cateva reflectii legate de teme:

Regulamentul privind o eticheta de moda echitabila

Tema este fictiva si nu se bazeaza pe un act legislativ real al UE.
Subiectele s-au axat pe un numar limitat de aspecte, in timp ce alte aspecte, cum ar fi transportul si
livrarea, riscurile ecologice, standardele de sigurantd a produselor etc., nu au fost abordate.

Alte intrebari specifice temei:

Ce parere aveti despre industria modei de consum si efectele sale mai ample - asupra mediului,
asupra economiei, asupra relatiilor internationale cu tarile de origine etc.?

Care este opinia dumneavoastra cu privire la reglementarea sa dincolo de aspectele discutate?

Mai exista si alte argumente care nu au fost enuntate in cadrul simularii? (de exemplu, corelarea
salariilor lucratorilor si a muncii copiilor cu relatiile comerciale; impactul asupra mediului;
competitivitatea; aspecte legate de consumatori si siguranta produselor)

= Regulamentul privind emisiile de CO. pentru autoturisme
(®

Cazul s-a axat doar pe vehiculele electrice, excluzand vehiculele hibride.
Cazul a examinat infrastructura de reincarcare, dar nu a luat Tn considerare sursele de energie
utilizate pentru reincarcarea vehiculelor electrice.
®  Tn 2019, taxonomia UE nu fusese Tnca definitd, astfel incat in cadrul negocierilor initiale s-a dezbatut
si daca energia nucleara ar trebui clasificata ca fiind durabila.
Alte Tntrebari specifice temei:

= Tnopinia dumneavoastrd, in ce domenii este cel mai usor s3 fie implementate reglementérile pentru
reducerea emisiilor de CO,? Tnh ce domenii considerati, dumneavoastra si prietenii sau rudele
dumneavoastra, ca este cel mai usor sa se reduca emisiile?

m  Cerol credeti cd joacda comportamentul uman in reducerea emisiilor de CO,? Ganditi-va la contrastul
dintre persoanele cérora le place sa conduca autoturisme rapide si cele care prefera mersul cu
bicicleta.
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Introducerea unui cadru privind 1A

Tema IA acopera mult mai multe aspecte decat poate reflecta acest scenariu. Consultati textul final
al Regulamentului UE privind IA pentru a identifica si alte puncte pentru dezbatere.
Discutiile referitoare la Regulamentul UE privind IA au durat peste trei ani.

Alte Tntrebari specifice temei:

Ce parere aveti despre viitorul IA?

Care este opinia dumneavoastra cu privire la reglementarea acesteia? Ce este mai important pentru
dumneavoastra: o reglementare care sa asigure dezvoltarea etica si responsabild a IA sau o extindere
rapida a capacitatilor UE Tn materie de 1A?

Mai exista si alte argumente care nu au fost enuntate in cadrul simularii? (de exemplu, nicio tara nu
a propus o reglementare mai stricta a IA pentru a stimula utilizatorii sa utilizeze mai putin 1A -
dimpotriva, toate statele membre sunt de acord ca IA reprezinta, intr-o anumita masura, viitorul in
multe sectoare; impactul sistemelor de IA asupra mediului).

Cum poate comunitatea mondiala sa combata ,decalajul digital”? ,Decalajul digital” se refera la
dinamica diferita a distributiei accesului si a puterii in ceea ce priveste IA; de exemplu, persoanele
sarace si persoanele in varsta au adesea un acces mai redus la tehnologie decét tinerii din statele
mai bogate; marile puteri Tn domeniul IA detin volume mari de date, care sunt extrase sau colectate
de lucratori din tari sdrace aflati n situatii precare.

Evaluarea jocului

Tn final, participantii ar trebui s3 aib3 posibilitatea de a oferi feedback cu privire la jocul in sine. Una dintre
modalitatile de a colecta feedback anonim de la fiecare participant consta intr-un chestionar standardizat. De

obicei, insa, este mai util ca participantii sa fie invitati sa raspunda in scris la urmatoarele Intrebari:

e Ceati aflat despre activitatea Consiliului?
e Cev-aplacut?
e Cear putea fi imbunatatit?

Observatii finale

Negocierile din cadrul unui joc de simulare pot fi frustrante, in special daca participantii nu ajung la un acord.
Bineinteles, acesta este un rezultat realist, Tn special atunci cand se simuleaza o situatie de conflict in care actorii
implicati reprezintd interese extrem de divergente. ntelegerea acestei dinamici a negocierilor poate fi, de

asemenea, o buna oportunitate de invatare.

Totusi, in special in randul tinerilor, aceasta posibila frustrare poate ldasa o impresie negativa asupra politicii. Acest
lucru, la rdndul sau, ar putea periclita un obiectiv important al jocurilor de simulare Tn educatia civicd, si anume
acela de a suscita interesul fata de politica. Aceasta dilema nu ar trebui ignorata, ci ar trebui sa fie discutata mai
amanuntit in evaluarea finala a jocului, ceea ce ar putea lasa participantilor o imagine mai realista a moduluiin care
functioneaza politica: este un proces laborios, uneori de lunga durata, de obtinere a unui compromis. Si, desi acest

lucru poate fi epuizant, s-ar putea totusi sa fie mai bun decat majoritatea alternativelor.
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